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SONY Explora ScienceSONY Explora ScienceSONY Explora ScienceSONY Explora Science 參訪照片參訪照片參訪照片參訪照片    

 

  

  

把螢幕左前方的壓克力片放到右邊，並且選取以「秒」、「分」、「日」、「月」為單位之轉盤放到

右邊，開始旋轉，並會在前方大螢幕上，看見大氣、花朵、昆蟲等，依時間所產生的變化。 

  

本展品讓觀眾用手比出動物的影子，如果比成

功了，該種動物便會在螢幕裡面產生。 

利用電子遙控器尋找前方大螢幕裡面的目標

物，訓練觀察力與操作能力。 
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NTT InterNTT InterNTT InterNTT Inter----Communication CenterCommunication CenterCommunication CenterCommunication Center 參訪照片參訪照片參訪照片參訪照片    

照片來源：官方網站 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

展品之一 

 

展品之二 

 
展品之三 
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三鷹之森吉卜力美術館三鷹之森吉卜力美術館三鷹之森吉卜力美術館三鷹之森吉卜力美術館參訪照片參訪照片參訪照片參訪照片    

部分照片來自「三鷹之森吉卜力美術館」網站，及「三鷹之森吉卜力美術館」介紹專刊。 

 

 

 
三鷹之森吉卜力美術館外觀 站在窗口偷偷望著觀眾的龍貓 

  
立體而多角化的設計讓美術館就像一個迷宮一樣，可以感受戶外光線的中央大廳，以及不知道通往

哪裡的螺旋梯，還有漂亮的天花板及牆面彩繪，充滿童話式的美感，深受觀眾喜愛，使得美術館本

身就成為一個精采的藝術品。 
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三鷹之森吉卜力美術館三鷹之森吉卜力美術館三鷹之森吉卜力美術館三鷹之森吉卜力美術館參訪照片參訪照片參訪照片參訪照片    

 

 

 

在這個可以容納 80 人的小戲院裡，可以欣賞到

吉卜力工作室的原創短篇動畫，放映室以透明

玻璃圍起來，讓遊客也可以了解到動畫放映的

情景。這些動畫只在館內播放，其他地方可是

看不到的。 

大型的龍貓公車，只有國小以下的小朋友可以進

去，大受歡迎。 

  

吉卜力工作室一景。透過工作室的呈現，讓觀

眾了解一部動畫及電影的產生過程。在各個角

落都會不經意發現熟悉的動畫人物！ 

一座精采萬分的展品。以麵包土製作出漫畫人物的

聯繫動作。當按鈕啟動轉盤，燈光同時變暗，並且

開啟閃燈，運用「視覺暫留」的原理，整個畫面就

動了起來。在這裡介紹動畫的原理。 
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三鷹之森吉卜力美術館三鷹之森吉卜力美術館三鷹之森吉卜力美術館三鷹之森吉卜力美術館參訪照片參訪照片參訪照片參訪照片    

 

  

一座袖珍房屋，介紹宮崎駿先生著名的動畫作

品，也以袖珍模型展現工作室的樣貌。 

曾經出現在「天空之城」的機器人，矗立在屋頂花

園，默默地守護美術館。 

  

停在三鷹火車展外面的公車，上面有宮崎駿先

生所畫的漫畫作品。 

以底片作成的精緻票券，每一張都是獨一無二的。 

 



 49

陸陸陸陸、、、、研究研究研究研究心得心得心得心得與建議與建議與建議與建議    

英國部分 

一一一一、、、、同時看到同時看到同時看到同時看到「「「「過去過去過去過去」」」」與與與與「「「「未來未來未來未來」，」，」，」，人類人類人類人類科技科技科技科技發展的發展的發展的發展的縮縮縮縮影影影影    

 在倫敦科學博物館中我同時發現了過去與未來的展示，在 2000 年新開放的「Wellcome 

Wing」，一進入這個區域，黑色的基調，到處閃爍著詭異的藍色冷光，利用大量的視訊、觸

控科技、投影裝置所佈置出的展場，透露出「未來」的意涵。這個展館以各種新的科技表現

方式，來探討數位科技、生化科技以及資訊科技等展題。可以看出館方花費許多心思在色彩、

展覽媒材上的革新，身處於科技時代，虛擬取代了實體。而相對於「Wellcome Wing」的展示

手法其他的展館展出就以真實的物件，簡單的互動式操作，去訴說幾個世紀以來人類「過去」

的科技發展故事，從交通工具的一日千里，通訊的有線到無線，從地球到太空，一切不過是

發生在 100 年當中的事，但我們往往都忽略了這些改變，科學博物館利用了兩種對比，喚起

了我們的記憶。 

 

二二二二、、、、物件蒐藏在博物館的重要性物件蒐藏在博物館的重要性物件蒐藏在博物館的重要性物件蒐藏在博物館的重要性    

自然科學博物館在歐洲啟蒙時代後，肩負起保存動植物紀錄的工作，也成為英國展示自

然歷史的寶庫，也成為其他自然歷史博物館參考的典範，不過，與筆者見過其他同類型的博

物館相比，這裡的展示相當傳統，設施並非極為先進，部分設施也無立即維修的機制，但是

自然史博物館還是具有其他競爭者沒有的優勢，那就是「歷史」。如果要了解自然界的物競天

擇、適者生存的學說，當然要到達爾文的家鄉--英國，而達爾文的珍藏至今仍是該館最珍貴

的館藏，它所提出的學說，蒐藏的寶貝，在自然史博物館中是闢專室管理，也成為研究自然

歷史學者們朝聖膜拜的地方，從某方面來說，該館就像現代的諾亞方舟，保存了各式各樣的

生態，成為人類研究自然的基礎，因此對筆者而言，更加體認到蒐藏的重要，以及其不易有

立即成果的辛苦。 

 

三三三三、、、、牛津的寶藏牛津的寶藏牛津的寶藏牛津的寶藏，，，，是科學是科學是科學是科學????還是藝術還是藝術還是藝術還是藝術????    

科學史博物館（Museum of the History of Science）這座英國最古老的公共博物館，光

是建築本體，就可以仔細研借他一個月，更遑論認真去研究其各式各樣的古老科學設施，館

藏的豐富同樣也是該館最珍貴的資產，不過展出的項目眾多，有限於自己對科學認知的貧瘠，

或是教育文化上的差異，該館的館藏與我少有共鳴。 

筆者發現，有一個說法在英國當地很流行「科學的劍橋，藝術的牛津」，所以在牛津的街

頭看到很多席地而坐的畫家，它們在欣賞牛津的建築之美，據說在這個小鎮可以看到哥德式、

文藝復興式以及維多利亞式的不同建築風格，而路邊的公佈欄上會看到不少唱詩班的表演行

程，牛津是個音樂城，而一走進商店或書店，還販賣不少「童年夢想」--愛麗絲大概是這裡

最火紅的人物，所以，筆者一度迷失，不知牛津的寶藏是科學還是藝術。  

 

四四四四、、、、釐清釐清釐清釐清本館本館本館本館世界科技世界科技世界科技世界科技史史史史館的展示主軸館的展示主軸館的展示主軸館的展示主軸    

歷史在博物館展示中的呈現，會因文化、地域等切入角度的不同，有許多不同的組合方式。

像筆者參觀的自然史博物館就以達爾文的學說理論作為其展館自然史發展的論述主軸，而本

館「世界科技史館」的設置將定位以科學中心為主，博物館(文物)為輔。內容陳述史實，而
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非史觀。規劃以科技為主，科學為輔，強調對後世的影響，科技面向的介紹以其發展背景、

歷程、特色、原理、應用、影響、未來發展等作概要性的描述。 

博物館的展示內容基於相關展示主題資料的廣泛研究，乃是在整合科技、社會、環境、人

文等要素後所選擇的一種展示脈絡建構。此種展示主軸建構將展示內容架構組織化，以清晰

明確、易於理解的展示層次呈現，並著重其前後的關聯性，以形成故事線，使觀眾便於記憶

學習。 

 

五五五五、、、、展示技術的選取展示技術的選取展示技術的選取展示技術的選取與整合與整合與整合與整合    

博物館的展示最為人所詬病的就是，宛如走出教室的另一本教科書，博物館本身是一種專

業，展示可以與學術相關但並不是學術，更不是教科書，這種教科書的觀念，常是國內博物

館展示缺乏活力與吸引力的原因，隨著科技的進步，博物館開發了許多新的展示技術。除了

傳統的物件陳列、看板說明、幻燈片輔助等方式外，愈來愈多的博物館展示強調參與性的技

術，著重視聽、模擬與電腦等的運用，因此，此次到訪英國四個博物館參觀後，其展示的手

法、媒體呈現的方式，都可以作為本館建置「世界科技史館」的參考，而在其展示技術的選

取與整合上，預計將結合空間主題情境、視覺媒體科技、裝置應用及參與式的體驗方式，透

過這些新的科技媒材，將世界科技史這項議題做重新的詮釋與萃取，顯現整合科技與創意結

合的價值。 

�多元感官的刺激：談到世界科技史，感受上會讓人覺得「嚴肅」且「沉重」，如果再以

傳統的博物館展示以靜態、物件、圖版方式來呈現，似乎了無新意，也難以將「科技」一日

千里的發展相呼應，而在倫敦的科學博物館中，大量運用多媒體以及色彩的互換，讓參觀民

眾不知不覺中學習到科學的新知，也驚呼科技的奧妙與神奇，因此鎖定結合電腦與多媒體，

以聲光影像、模擬等技術，刺激觀眾的視覺、聽覺、觸覺、嗅覺甚至味覺，引發學習的興趣，

才能擺脫教條議題的刻板印象，成為活潑生動，多采多姿且是一個多元感官刺激的展覽，也

較符合定調為科學中心的概念。 

�特別的「訪古」經驗：筆者到牛津故事館搭乘電動軌道車穿越牛津 900 年的歷史，有趣

的參觀方式，讓這趟牛津的歷史尋訪讓人印象深刻，未來擬於世界科技史館中建置一趟時光

之旅，穿越時空了解人類文明科技的過去現在與未來，這樣特別的展示手法期盼帶給參觀民

眾一個全新的博物館參觀經驗。 

�立體造景：17 世紀的人，不知道是如何生活？在世界科技史館中將規劃「體驗那個年代」

展區，希望透過立體造景的展示手法以全尺寸或縮小比例之方式，局部重現某時期人們生活

工作景況，記錄某一年代某一階層之生活或工作情景，如起居室、實驗室、工廠等。 

�真實歷史物件的呈現：博物館與一般教育場所最大的不同之處，在於它是以三度空間的

物件為組織或思考各種展示及教育活動的依據。相較於其他場所的教育活動，博物館的優勢

就在於它可以透過具體的物件，呈現出較生動活潑的教材，博物館最寶貴有力的展示利器，

仍是真實的蒐藏物件呈現，而這也是建置「世界科技史館」要努力的方向，現階段將以本館

現有的館藏作基礎，以台灣在地的科技歷史文物呈現世界科技發展的脈落，或許更容易引起

參觀民眾的共鳴。 
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日本部份日本部份日本部份日本部份    

一一一一、、、、博物館展示的主題與故事線的強調博物館展示的主題與故事線的強調博物館展示的主題與故事線的強調博物館展示的主題與故事線的強調    

    本次參訪當中幾座規模較大的博物館，如「國立科學博物館」、「日本科學未來館」

及「大阪市立科學博物館」，在展示的規劃中，設定該區（或該樓層）的主題之後，並不

強調展示架構的起承轉合，對於「故事線」的安排並不甚清楚，反而較著重於個別展示

單元的主體性與主題性。每個展示單元完整，包括演示、互動性展品，都能夠充分吸引

觀眾的注意力，也延長觀眾在該展示單元停留的時間，能使觀眾更深入了解該單元的內

容。大阪市立科學館與本館的展示內容相近，但他們的展示手法較簡單，多以操作互動

性展品搭配護貝介紹的說明文，就足以介紹各種科學原理和概念。 

 

二二二二、、、、未來科技館的條件未來科技館的條件未來科技館的條件未來科技館的條件    

日本科學未來館擁有強大的研究部門，由許多專業的科學家所組成，其館內的展示

單元與館內研究成果以及日本國的科學技術發展成就相關。他們說：「未來館的研究成

果，將引導並影響日本民眾走向未來。」在未來館，我們看見科學家正在對未來進行的

研究，雖然未必每項研究成果都已經能運用於日常生活當中，但卻提供參觀者思考的方

向，未來將會如何？並且啟發觀眾投入科學研究領域的動機。 

本次參訪發現，各館所不約而同地展出「物質與宇宙」、「綠色能源與地球資源」等

主題、可見這些都是科學博物館展示未來規劃的重要議題。 

另外對於數位化的互動展示設施，我們發現日本博物館的數位系統比較穩定，靈敏

度高，很容易操作，故障率也不高；如果換作國內的技術，效果就沒有這麼好！ 

RFID CARD 在「國立科學博物館」及「Panasonic Center」也有應用，但據筆者實

地操作並觀察使用狀況，認為目前使用徒具形式，所產生的意義並不大，安排參訪的久

光先生也說，目前也只是在實驗的階段，尚未成熟使用。 

觀察日本科學博物館的未來科學的呈現，筆者認為必需結合高額的經費、精銳的科

學家、人才等，才能創造一座吸引人的未來科技館，這是一個極富挑戰性的任務。 

 

三三三三、、、、觀眾素質的養成觀眾素質的養成觀眾素質的養成觀眾素質的養成    

日本博物館觀眾對於互動式展品的操作情況與本館差不多，有些觀眾只是隨便操作

一下就離去，但他們較珍惜物資，也較有耐心排隊。雖然本次我們參觀的博物館多為互

動操作式的博物館，但鮮少看見故障的展品，排除日本製作技術成熟不容易故障之外，

觀眾的教養應該是主要的因素，許多展品為加保護罩或綁繩子固定，卻不會發生隨意貝

觀眾拿走的狀況。 

日本博物館與國內博物館有一主要的差異，在於國內多將知識從頭到尾講清楚，要

教育館觀眾，而日本的博物館則提供探索與發現的機會。建議未來本館展示可設定為觀

眾必須主動學習的模式，減少引導式的被動學習，博物館觀眾的參觀習性需要被教育，

這也與整體社會環境和心態有關。 
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四四四四、、、、環球影城的體驗環球影城的體驗環球影城的體驗環球影城的體驗    

環球影城是十分娛樂性的展示手法，但參觀效果卻很強，能留下深刻印象和回憶，

各展館都設有購物站，誘發觀眾的消費慾望。 

參觀過環球影城，搭乘過其中的遊樂設施，只有「嘆為觀止，大呼過癮」足以形容，

也讓人深深覺得台灣的主題樂園與各博物館的體驗設施，需要學習與努力的空間還非常

大，未來若希望達到具備國際一流水準，且世界知名，則不僅是鉅額的硬體投資與先進

技術的引進，也需要各類工作人員的專業及敬業，再搭配專門且多元的行銷手法與通路，

當然整個社會公民素質及觀念的進步，配合國民平均所得提高帶動消費能力的提升，都

是必要的。 

 

五五五五、、、、本館本館本館本館「「「「未來科技主題廳未來科技主題廳未來科技主題廳未來科技主題廳」」」」的詮釋與呈現的詮釋與呈現的詮釋與呈現的詮釋與呈現    

經過本次的日本博物館參訪經驗，筆者針對本館未來將設置的「未來科技主題廳」

的詮釋與呈現重新思考，如果本館沒有強大的研究團隊來支撐本展廳的研究內容，就勢

必要與其他的研究機構結合；唯有結合產官學界，才能讓本展廳具有說服力及公信力。

例如目前由行政院經濟部主導，國內兩大智庫工研院及資策會所共同組成的「2015 台灣

願景規劃小組」，對於台灣未來想像的研究成果，就可以作為本展廳內容的依據。據該團

隊研究，未來發展的趨勢如下述六項： 

（一）高齡化、低退休-只有抗老，沒有養老 

（二）高移動，無國界-國籍無用，經濟體決定一切 

（三）高虛擬，低實體-辦公室蓋在 Internet 

（四）高人性，低限制-仿生科技，機器人加入生活。 

（五）高環保，低勞力-企業競爭，多精敏少廢棄。 

（六）高水價、低油源-養水造水，自製能源。 

由上述六項主題，發展若干展示單元，提供觀眾操作、探索、啟發、想像，建構出

屬於每一位觀眾自己的未來世界。 

至於展示手法，在本次參訪中學習到的數位化操作、3D 及 4D 劇場、虛擬實境、演

示互動、大型複製模型….的展示手法，都能夠吸引觀眾的注意力，有很大的參考價值。 


